
Escape From Ganivi  
  
 

საბა ყანდაშვილი, საბა შენგელია, საბა წიქარიშვილი, ვალიკო ბუღაძე    
 
 

ელ-ფოსტა: saba.kandashvili981@ens.tsu.edu.ge, saba.shengelia647@ens.tsu.edu.ge, 

saba.tsikarishvili771@ens.tsu.edu.ge, valiko.bughadze597@ens.tsu.edu.ge 
ა კომპიუტერული მეცნიერება, ზუსტი და საბუნებისმეტყველო მეცნიერებათა ფაკულტეტი, 0179, ქ. 

თბილისი, ი. ჭავჭავაძის გამზ. N1  

 ბ Pinky Punishers, უნივერსიტეტის ქუჩა N2 

  
 

ნაშრომი განიხილავს Survival Horror ჟანრის ვიდეოთამაშის, „Escape from Ganivi“-ს 

პროგრამულ არქიტექტურას. პროექტის ინსპირაციას წარმოადგენს თსუ-ს მე-11 კორპუსის 

ქაოსური და ლაბირინთული არქიტექტურა. პროექტის უმთავრეს გამოწვევას 

წარმოადგენს შეზღუდულ სივრცეში უსასრულო, დეზორიენტაციის გამომწვევი გარემოს 

შექმნა, რაც სტანდარტული ევკლიდური გეომეტრიისა და ტრადიციული ძრავების 

პირობებში რთულად რეალიზებადია. აღნიშნული შეზღუდვების გადასაჭრელად, გუნდმა 

შეიმუშავა ჰიბრიდული გენერაციის სისტემა, რომელიც იყენებს სამ განსხვავებულ 

ალგორითმს: CGSME (Coherent Guided Stochastic Maze Engine), WWFC (Weighted Wave 

Function Collapse) და SHMG (Stochastic Hybrid Maze Generator). 

მაღალი წარმადობის მიზნით, ეს ალგორითმები რეალიზებულია C ენაზე და ეყრდნობა 

სპეციფიკურ სტოქასტურ განაწილების მოდელებს სტრუქტურული მრავალფეროვნებისა 

და ლოგიკის უზრუნველსაყოფად. გენერაციის მოდელების მათემატიკური საფუძვლები 

აღწერილია ქვემოთ: 
CGSME: 

ℊ𝑓𝑖𝑛𝑎𝑙 = 𝐾 (Ψ (⋃ (𝐷𝑝
+ ∘ 𝐶𝑚𝑎𝑥 ({(𝑥, 𝑦) ∈ ℤ2| (1 − |2 ∙ Ρ(𝑣⃗ + 𝑎∇Ρ(𝑣⃗)) − 1|)

2
≥ Θ(𝑝)})) × {𝑧}

𝐻
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WWFC: 

𝑑(𝑥, 𝑦)𝑖 = 𝐷𝑚𝑎𝑥 − √(𝑥 − 𝑥𝑖)2 + (𝑦 − 𝑦𝑖)2 , 𝑃(𝑥, 𝑦)𝑖 =
𝑑(𝑥, 𝑦)𝑖

∑ 𝑑(𝑥, 𝑦)𝑗
𝑛
𝑗

  

SHMG: 

𝐿𝑡+1 = { 𝑦 ∉ ⋃ 𝐿𝑘  

𝑡

𝑘=0

 | ∃𝑥 ∈ 𝐿𝑡, 𝑉(𝑥, 𝑦) = 1 } 

სივრცითი შეზღუდვები გადაჭრილია პორტალების სისტემით, რომელიც იყენებს 

ფარდობითი ტრანსფორმაციის მატრიცებს „Tardis-ის ეფექტის“ შესაქმნელად. ვიზუალური 

კუთხით, მორგებული შეიდერები იყენებენ დინამიური პროექციის ალგორითმებს 

ბრტყელ ზედაპირებზე სივრცის ხატვისთვის. შემდეგი ფორმულით: 

𝑈𝑉𝑓𝑖𝑛𝑎𝑙 =
(𝑀𝑝𝑟𝑜𝑗 ∙ 𝑀𝑣𝑖𝑒𝑤 ∙ 𝑃𝑤𝑜𝑟𝑙𝑑)

𝑥𝑦

2𝑤
+ 0.5, 𝑃𝑛+1 = 𝑃𝑛 + 𝑓(𝑃𝑛) ∙ 𝐷 

ასევე, შემუშავდა „Native Hot-Reload“ სისტემა, რომელიც გვერდს უვლის Unity-ს DLL 

დაბლოკვას. შედეგად მიღებულია მაღალი წარმადობის მქონე ძრავი, რომელსაც შეუძლია 

უნიკალური, სურრეალისტური ჰორორ გამოცდილების გენერირება რეალურ დროში. 
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